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Projekt Training Camp 1: Driving Around

Projekt sa nachadza v Units Plans v ¢asti Competition Ready. Ciel'om projektu je vytvorit’
programovatel'né robotické auticko a riadit’ jeho pohyb pomocou gyro senzoru.

Ako programovat gyro

Gyro senzor je zabudovany v hube. V matematike pouzivame na urc¢enie polohy bodu stradnice x,
Yy, z. Na opis polohy robota sa pouzivaji terminy vybocenie (yaw), sklon (pitch) a rolovanie (roll).

yaw| z




DEVELOPMENT
PROGRAM

SLovaKiA — LEGO SPIKE PRIME Gymndzium Ivana Kupca

tdpsi

einvestiény fond

TEACHER m 2/6 Mgr. Miroslava Vavrovad

Yaw je rotacia okolo osi z (vpravo alebo vlavo).

O

Pitch je rotacia okolo osi x (dopredu alebo dozadu).

Roll je rotéacia okolo osi y (do stran).

Hub nema v sebe kompas a teda nevie, kde je sever. Preto musime na zaciatku programovania
nastavit’ uhol yaw na hodnotu 0. Takze uhol 0 bude ten smer, ktorym je otoceny hub po vykonani
tohto prikazu.

Ako si to otestujeme? Kliknite na ikonku hubu

Hybte hub dovtedy, kym nendajdete takl jeho polohu, v ktorej st vSetky tri parametre nulové.

DASHBOARD MANAGE PROGRAMS DATA

Yaw: 0 Pitch: 0 Roll: 0 TILT ANGLE

Teraz si vyskusajte otacat’ hub tak, aby sa menil len jeden jeho parameter. Tak si overite, ktory
parameter zodpoveda prislusnému smeru.

DASHBOARD MANAGE PROGRAMS DATA

Yaw: 21 Pitch: 16 Roll: 15 TILT ANGLE
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Zakladny program, ktory je k dispozicii v kniznici:

P  when program starts

wait oseconds

% set yaw angle to 0

set movement motorsto. C+D w 9‘9 gl right: 100

set movement speed fo @ Yo wait until % yaw * angle = @

set 1 motor rotation o (A cm > moved @ stop moving

Po Starte programu sa nastavia motorceky C a D na pohyb (st na nich kolesa). Rychlost’ pohybu sa
nastavi na 50 % a 1 otd€ka motora znamena 17,5 cm prejdenej vzdialenosti. Po 1 sekunde sa taktieZ
nastavi uhol yaw na hodnotu 0 a spusti sa otaCanie auticka vpravo. Toto otacCanie sa ale zastavi
akonahle uhol yaw dosiahne hodnotu 90.

‘@ when left » Bution pressed «

@ move 1T w for@ cmn

@ move | « for@ cm - @ movefor@ SIS

Po stlaceni l'avého tla¢idla auticko poc¢ka 1 sekundu a p6jde 20 cm vpred, potom 20 cm vzad.

Po stlaceni pravého tlacidla auticko pocka 1 sekundu a potom pdjde 20 cm v smere ,,vIavo -40%.

@ movefor@ cm =
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Uloha 1
Vystrihnite si z farebného papiera $tvorec a prilepte ho na podlozku. Naprogramujte auticko tak,

aby jazdilo okolo tohto Stvorca.

when program starts

set movement motorsto C+D -

set 1 motor rotation to @ cm » moved

sel movement speed to @ F

% set yaw angle to 0

@ move T = for@ cm =

@ set yaw angle to 0
@ move T e for @ cm -
@ start moving at o m % speed

wait until % yaw = angle <

@ start moving at (€8)) @ % speea
wait until % yaw » ange < @

@ stop moving

@ stop moving

tdto hodnotu treba
ladit aZ do -90

- x

Otocenie vlavo

Otocenie viavo metddou Spin turn

metédou Pivot tumn 4
“
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Uloha 2
Oznacte si na podlozke 2 zékladne: Startovaciu a ota€aciu. Naprogramujte auticko tak, aby vyslo zo

Startovacej zakladne, dorazilo do otacacej a tam sa otocilo o 180 stuptiov. Potom sa musi vratit’ do

Startovacej zakladne.

when program starts

set movement motorsto C+D w

setmovement speed to () %

set 1 motor rotation to cm v moved

when [eft + Builon pressed v

@ move T = lnr@ cm w

% set yaw angle to 0

% set yaw angle to 0 | ‘

set  uhol v to % yaw = angle

set  uhol v+ to % yaw » angle
@ start moving at @ o % speed

repeat until E yaw * angle >

@ start moving at (@) (@) % speea
repeat unti @ yaw v angle >

set  uhol » 1o % yaw = angle set uhol* to @ yaw =  angle

2

@ stop moving -

Otocenie vpravo

metédou Pivot turn P

=4

@ stop moving -

Otofenie vpravo
metddou Spin turn




6/6 Mgr. Miroslava Vavrovd

DEVELOPMENT

e G, LEGO SPIKE PRIME Gymndzium Ivana Kupca

tdps|

Neinvestiény fond

TEACHER N

Uloha 3
Rozmiestnite na podlozku farebné kocky ako zastavky slalomu. Naprogramujte auticko tak, aby

preslo okolo tychto kociek bez ich zhodenia.

when program staris
define vpravo U

set movement motors o C+D w
@ set yaw angle to 0

EE I E % power
s3] (30 X 30

walit unil % yaw + angle > u

set movement speed to @ Yo

set 1 motor rotation to ([ cm » moved

@ stop moving

Zastavenie motorov

nie je potrebné

define viavo u , 5 -
vykonavat’ po kazdom

otoCeni auticka, staci

ich zastavit’ az na

@ startmoving 2t (@) @) % power konci hlavného

programul.

@ set yaw angle to 0

wait until % yaw » angke < u

@ stop moving

program pokracuje
striedanim blokov na
otofenie a pohybu
vpred



